ПОЛОЖЕНИЕ
О проведении военно-спортивной игры «САЛЮТ, ПОБЕДА!», Посвященной годовщине разгрома немцев под Москвой.
1. Цели и задачи.
ЦЕЛЬ:

· Способствовать сохранению и укреплению традиций, связанных с патриотическим воспитанием школьников в рамках военно-спортивных игр.

ЗАДАЧИ:

· Формирование у детей навыков быстрой реакции в нестандартных ситуациях. (Навыки гражданской обороны)

· Обучение школьников оказанию первой медицинской помощи в экстремальной ситуации.

· Развитие и укрепление физической подготовки школь​ников.

2. Условия проведения и требования к участникам
Военно-спортивная игра «Салют, Победа!» проводится для школ района «Западное Дегунино» на территории леса за Московской кольцевой автомобильной дорогой в течение одного дня.

Для участия школы в ВСИ школа должна сформировать команду численностью 10 человек — учащихся 6-8 классов + руководитель (работник школы) Требования по форме одежды — закрытая обувь, соответствующая времени года (кроссовки, ботинки), куртка-штормовка, головной убор, перчатки. С собой на игре команде необходимо иметь: список команды (2 экземпляра), 2 противогаза или 2 ватно-марлевые повязки (как минимум), тетрадку, ручку.

У каждого участника игры должен быть знак участника игры - шеврон, пришитый на левом рукаве игровой одежды. Шеврон представляет собой прямоугольник размером 6 на 4 сантиметра, выполненный из бумаги не толще альбомного листа (запрещается использовать молочные пакеты, смарт-карты на метро и проездные билеты). На шевроне из верхнего правого угла в нижний левый проведена диагональ, нижняя часть закрашена в цвет команды.

Шеврон пришивается горизонтально, примерно на середине между локтем и плечом нитками за четыре угла с внешней стороны руки. Продергивать нитки под шеврон запрещается. Под шеврон запрещены повязки, подкладки.

2. Основные этапы игры и их содержание
Игра построена в форме эстафеты, где команды, продвигаясь по трассе, маршрут которой отмечен маркерами на деревьях. Маркер представляет из себя полоску бумаги размером 5 на 10 сантиметров, покрашенную красно-белыми полосами. На маршруте находятся контрольные пункты - КП. КП представляет из себя лист бумаги А4 закрепленный на дереве. Покрашен как шеврон, в верхней части название КП. Рядом с КП находится ведущий этапа (далее посредник), который сообщает содержание этапа и фиксирует правильность его выполнения. Отметку о выполнении этапа посредник заносит в маршрутный лист.

КП на маршруте, их содержание и критерии оценки:

1. Первая медицинская помощь (ПМП)

Требуется оказать первую медицинскую помощь пострадавшему раненому летчику и доставить его в место, указанное посредником. Этап оценивается по времени и правильности оказания помощи.

2. Переправа.

Требуется осуществить переправу всей группы по параллельным веревкам на другую сторону. Этап оценивается по времени и правильности выполнения.

3. Зона химического заражения (3Х3)

Требуется осуществить ликвидацию 3Х3. 3Х3 представляет из себя участок, ограниченный желтым маркером (листки бумаги желтого цвета размером 6 на 4 см). Внутри зоны находится источник заражения — емкость с находящимся внутри желтым маркером. Источник должен быть на треть виден. Чтобы ликвидировать 3Х3, надо проникнуть в зону, защитив открытые участки тела: перчатки на руках, шарф или высокий воротник, противогаз или ватно-марлевая повязка и вынуть маркер из источника 3Х3. Этап выполняется на время и оценивается выполнение или невыполнение.

4. Перекрестный огонь.

Осуществить преодоление препятствия. Препятствие — нитки, натянутые над землей на высоте примерно 30 см над землей. Требуется проползти под препятствием. Этап оценивается по количеству задетых ниток и по общему времени преодоления всей командой.

5. Вертолетная площадка.

Оборудовать   взлетно-посадочную   площадку   (ВПП).   ВПП представляет из себя круг по окружности которого находятся 6 свечей. В выполнении этапа участвуют 5 человек. Этап считается выполненным, если все свечи были зажжены и горели в течение 2 минут со времени возгорания последней из них. Этап оценивается по количеству погасших свечей.

6. Резиденты

В месте указанном посредником должна произойти встреча резидентов. Требуется замаскироваться   вокруг этой точки и дождаться встречи резидентов на точке. Если резиденты чувствуют опасность (видят или слышат юнармейцев), встречи не происходит. При встрече по сигналу командира группы необходимо окружить резидентов и взяться за руки, охватив их кольцом. Этап оценивается по выполнению или невыполнению.

7. Заслон,

В месте этапа уничтожить живую силу условного противника. (группы обеспечения игрой - ГОИ). Уничтожение условного противника осуществляется, если у него  сорван или разорван пополам шеврон. Если шеврон держится на 1,2,3,4 углах, играющий считается живым и принимает участие в игре. Если шеврон сорван или разорван пополам, играющий из игры на этапе выбывает. При игре на обрыв в целях техники безопасности запрещается: использовать болевые приемы, подножки, подсечки, захваты, толчки, блоки. Руку с шевроном запрещается прижимать к живым или неживым предметам, шеврон должен быть открыт. При команде посредника «Стоп, игра!» игра на обрыв прекращается на всей

территории этапа, все играющие остаются на своих местах, по возможности в тех же положениях. После выяснения спорных моментов посредник подает команду на продолжение игры. Этап оценивается по количеству оборванных из состава команды за определенное время.

8. Кукушка.

Необходимо за определенное время найти и в районе указанном посредником кукушку и дотронуться до нее (нежно и ласково). Кукушка подает звуковые сигналы с частотой 1 раз в 30 секунд. Этап оценивается по выполнению или не выполнению,

9. Пулемет.

Требуется   осуществить   ликвидацию   пулемета.   Пулемет представляет из себя треугольник, ограниченный веревкой с синим маркером, в одной из вершин которого висит воздушный шарик. Противоположная этой вершине сторона - сектор обстрела. Уничтожение пулемета происходит, если шарик лопнул. Добиться этого можно, кидая палки или камни через сектор обстрела. На этапе каждый из команды кидает по 2 раза. Этап оценивается по выполнению или не выполнению.

10. Азимутальная ромашка.

Требуется определить азимут на предметы. Этап оценивается по количеству правильно определенных азимутов.

Во время прохождения группы по маршруту могут подаваться сигналы гражданской обороны (ГО). Необходимо правильно среагировать на сигнал за определенное время. Итог подводит посредник, подающий команды.

На время игры (от момента старта первой команды до момента финиша последней команды) всем командам выдается шифровка, которую необходимо сдать расшифрованной до конца игры.

(С) Пионерская дружина «Сигнальщики», 2001, Филиппов Д. И. Круглов В.В.

СМЕТА РАСХОДОВ 

На проведение ВСИ «Салют, Победа!»
№


Наименование


Количество


Стоимость



1


Гофрированная бумага желтая


1 рулон


30руб



2


Гофрированная бумага синяя


1 рулон


30руб



3


Стропа


1 катушка


50руб



4


Свечи хозяйственные


10 штук


30руб



5


Шарики воздушные


15 штук


45руб



6


Компас


1 штука


80руб



7


Листы бумаги д/черчения


2 уп по 10 шт.


40руб



8


Бумага писчая


1 пачка 100л.


50руб



9


Грамоты


20 штук


140руб



ИТОГО: 


495руб.



