                  П а м я т к а  п о с р е д н и к а

     Посредник - человек имеющий погоны красного цвета без звезд (раз-

мер погон стандартный военного образца) и удостоверение посредника.

     Посредник - лицо нейтральное,которое следит за выполнением правил

игры и условий вводной,но не может принимать сторону ни одного из играю-

щих,и подыгрывать кому-либо.В случае нечестной некорректной игры посре

дник отстраняется от игры и в дальнейшем не может занимать должность

выше интенданта (в любой из последующих игр).

     За свои действия посредник несет ответственность перед советом

дела и начальником трибунала.

         1.Возможные действия посредников во время вводных.

     1.1 В случае грубой игры,спорной ситуации посредник  подает ко-

манду "стоп  игра",во время которой все останавливаются до подачи коман-

ды на ее продолжение.После выяснения спорных моментов посредник  должен

подать команду на продолжение игры;

     1.2 если имело место грубое нарушение правил игры посредник  обя-

зан остановить игру и отстранить нарушителя от выполнения вводной;

     1.3 если после двух замечаний посредника  играющий  не  прекратил

грубую игру  или нецензурные выражения посредник выводит нарушителя из

данной игровой ситуации;

     1.4 Вводные с использованием тех.средств [Т.С.]

         1.4.1 посредник,идущий с группой устанавливающих Т.С.,счита-

               ется старшим посредником;

         1.4.2 посредник должен проверить и принять установленные Т.С.

               на соответствие боевой задачи и правилам игры;

         1.4.3 если это необходимо-дает соответствующие пояснения по

               Т.С. во время установки на соответствие правилам игры;

         1.4.4 в течение вводной отслеживает уничтожение Т.С.,а

               остальные посредники (приданные) следят только за

               столкновениями;

         1.4.5 вовремя боевых действий посредник не может давать

               никаких консультаций и разъяснений;

     1.5 посредник  может продлевать время вводной не более чем на 10

минут,если была предварительная договоренность  с  начальником  штаба

игры;

     1.6 В случае неправильного обрыва,посредник разрешает  обор-

ванному использовать  еще  один  шеврон.Замена лиц и передача шеврона

другому в этой ситуации запрещена);

     1.7 посредник должен выполнять одновременно не более одной вводной;

     1.8 посредник обязан находиться с выполняющими вводную  в течении

всего времени вводной за ислючением неконтактной разведки;

  *  1.9 при контактной игре в темное время суток только  посредник

может иметь  включенный фонарь,которым он подсвечивает игровое поле,но

при этом свет от его фонаря не должен попадать в глаза играющих.У  иг-

рающих включенные фонари - только по разрешению посредника для обеспе-

чения безопасности;

     1.10 посредник может досрочно завершить вводную если кто-то из

играющих получил травму средней или сильной тяжести,но обязан  обеспе-

чить оказание первой мед.помощи;

     1.11 посредник не допускает ведения боевых действий в местах повы-

шенной опасности ( лестницах,буреломах,завалах и т.п.);

     1.12 перед  вводной  посредник может проверить наличие шеврона и

его соответствие правилам игры.Проверка во время боевых действий недо-

пустима;

     1.13 вводная посредником приносится не позднее,чем за 15 минут до

ее начала.Если она принесена в момент начала или после начала вводной

посредник продливает время вводной на время опоздания);

     1.14 Если посредник идет с группой он не должен ее  демаскировать

и мешать  выполнению боевой задачи,если действия группы не идут в раз-

рез с правилами игры.

