 Дополнения к правилам игры «Зарница» на период 12 – 14 декабря 2004 года.

Общие положения.
§1.
  Любой контакт с условным соперником, нейтральным или подозрительным элементом, не обусловленный боевой задачей и не согласованный с управлением является диверсией против своей роты и классифицируется как грубое нарушения правил игры! Ответственными, также, являются лица, наблюдавшие, но не доложившие о сим прискорбном факте!!!
§2.
На данной игре  термин «ОТДЕЛЕНИЕ» приравнивается к отделению списочному, заверенному в Трибунале в начале игры.
§3.
Сформировать группу “Секретных Агентов Управления” из числа посредников для решения особо-секретных задач командования игры.

§4.
   Положение об охране выдаётся управлением начальнику штаба и хранится в штабе роты.
Положение о САУ.
§1.
САУ – это член управления, имеющий внешние отличительные знаки: белую повязку на голове и красную повязку на правой руке, красный шеврон на левой руке. 

§2.
САУ имеет право: свободного передвижения, отправки охраны САУ в расположение, обрыва.

§3.
САУ не подчиняется отделению охраны, и является скорее соперником вашего соперника, но так как ваши задачи схожи – диалог возможен. 
§4.
САУ не обязательно объяснять свои действия отделению охраны. 
Положение об организации охраны.

§1. 
Ротам установить охрану: ТДР, ООУ, САУ; Охраняемая территория - круг R=1.5м вокруг объекта.  Зона преследования - 15 м. от охраняемых объектов.
§2. 
Охрана должна быть обеспечена силой одного отделения, может быть усилена: начальником штаба, замполитом, командиром роты.   


Любой участник игры, охраняющий ТДР, ООУ, САУ - обязан иметь белую повязку установленного образца на голове. Если таковой не имеется участник не должен, и не имеет права быть допущенным к обороне ТДР, ООУ, САУ.

§3.
Охрана пришивается в расположении и не имеет ограничения шевронов. 
§4.
Задача охраны ТДР: не допустить проникновения в  зону охраны условного противника и посторонних лиц за исключением:

· Командования игры

· Патруля

· Посредников - только тех, кто идёт в расположение с тактической задачей или разовым пропуском, подписанными управлением игрой. (Разовый пропуск изымается при входе.)
(В случае неподчинения охране лица, не имеющего шеврона, об этом немедленно должно быть сообщено в трибунал. Также об этом  сообщается своему командованию.) 
§5.
Задача охраны ООУ: §4 и полная сохранность ООУ.
§6.
Задача охраны САУ: а) не допустить уничтожения САУ б) предотвратить потерю шифровки, находящейся у САУ. Каждый охранник САУ может иметь по 1-ой капусте.
§7.
Распределение сил охраны на ТДР, ООУ, САУ – является задачей начальника штаба роты. За систематическое невыполнение задач охраны начальник штаба отчитывается перед трибуналом.

Положение о ведении вводных
§1.
На каждой вводной юнармейцы отделения имеют право использовать только один шеврон.

§2.
Юнармейцы 11 лет (6 класс) и младше имеют право на два шеврона. Входя в игру вторично предъявить посреднику юнармейскую книжку.   

СПИСОК ПРИНЯТЫХ НА ИГРЕ СОКРАЩЕНИЙ:

ТДР
-
Территория дислокации рот. (Охраняемый объект – вход на ТДР !!!)
ООУ
-
Охраняемый объект управления.

САУ
-
Секретный агент управления.
